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dinamégena evestida de enigmas.

Un dibujo es la imagen, la imitacion (imitari) de una
cosa que mantiene su relacion o semejanza con esa
misma imagen y que es la imagen literal propiamente
dicha y que siendo minimalista la mayoria de las veces,
tiene sin embargo muitiples connotaciones.

El dibujo humoristico como consecuencia de un
estimulo, como evocacién, siempre es signo de algo,
ubicando al receptor dentro o fuera de su contexto,
haciéndolo experimentar y participar de esta misma
imagen, confrontando asi sus sentimientos y emociones.

Esta imagen humoristica esta sumergida en una
CIVILIZACION DE LA VISION, incluyendo formas,
momentos y aspectos del entorno mismo de la
nas, intercambiando significaciones, descodific
verificando la p acion de lo arquetipico.




El icono en este caso es asistematico, ya que
presenta la imagen de forma que le exige al lector una
interpretacién muy particular, dependiendo de su
caracter y de su nivel cultural.

La busqueda y la manipulacion de la imagen, de la
marca o de un producto de consumo masivo, consiste en
crear lenguajes paralelos a su mismo nombre, tomando
como soporte su valor de pregnancia.

Podemos hablar entonces de: metaforas visuales,
hipérboles, metonimias, antanaclasis, y/o palindromos,
etc., al enfrentarnos a aquellos dibujos de humor que
proponen en su contexto una o varias anomalias o
transgresiones grafico-linglisticas y que se sustentan en
un sistema narrativo para provocar la risa. Estas rupturas
de sentido tienen una caracteristica disyuntiva por la
yuxtaposicion o la secuencia de elementos sémicos que
son incompatibles, rechazando la apariencia de las
| cosas y manipulando el derecho por el revés o lo

- superior por lo inferior.

En el humor gréfico, algunas veces el estilo del
dlbu/ante dlwerte al receptor al margen de que osea

mrsmo de la retdrica; lo ta |co, ‘como elemento de
anclaje y el relevo como mteracclon ,configuran lo
iconico y lo verbal en Ia diége ntifi

La primera manipulacién con este caracter retérico,
fue propuesta por el dlsenador tlpograflco

tomate Campbell’s (|
el género de la plastica), reemplazando parte de su
denotacién con la mampula(non de la imagen de And'

gréfico), y como valor semantico (SIgnmcamon ;‘s
plurales).

En la creacion hum

ruptura del Ienguaje verbal ode
haciendo experimentar al lector por
las emociones y sentimientos que son susc:tados por
esa realidad, incluyendo a la vez, la mayor cantidad
posible de medios y de recursos que la evidel y
difunden; es decir, siempre debe acudir a ref
demostrar su validez.




